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Naco zatazovat tvorbychtivého ¢itatela dlhymi
teoretickymi tvodmi. Informativny zaciatok bol v ramci
gkrtania nadmerného mnozstva textu zredukovany.
Teoretické znalosti si ¢itatel lahko dohladd v dostupnej
literature.

Na tvorivé pisanie existuje mnoho nézorov a este
viac zaru¢enych postupov v mnohych muadrych knihach.
Kazdy moze byt pravdivy, ktorykolvek moze mat
blahodarny vplyv na aktivaciu a tvorivost budiceho
uspesného autora.

Tvorivy proces je najefektivnejsi, ak sa pracuje pod
dohladom skusenejsieho lektora, respektive autora.
Poradi, usmerni, pomdze s korekciami textu.

V tomto ¢lanku sa vSak zameriam na tlohy pre autora,
ktory pracuje sam. Lebo literatira predsa nie je Ziadne
skupinové umenie.

Prvym krokom by malo byt zaloZenie Autorského
dennika. Idedlna velkost A5 do vrecka, v tvrdej vézbe,
Cisté alebo $tvorcekové listy. Do tohto zosita by si mal
autor zapisovat svoje napady, pocuté vety a vyroky,
zaujimavé postavy, moze v nom rozvijat jednotlivé casti
textov. Moze v iom finalizovat jednotlivé ulohy.

MOTIVACNA FAZA - FAZA
ROZOHRIEVANIA

Najtazsi je zaciatok. Najtazsie je najst si ¢as na pisanie.
Najtazsie je vobec zacat.

Viacerym autorom sa osvedcilo njst si pevny CAS,
ked budu tvorit. Privstat si o pol hodinu skér a pisat.
Alebo si ndjst chvilu na pisanie pred spanim.

Nie je jednoduché porazit autorsky blok, a ak si aj
najdeme cas, zda sa, Ze nie je o ¢om pisat.

Automatickeé pisanie

Na nastartovanie je to vyborny spdsob. Vycleni sa ¢as
alebo rozsah pisania a bez prestavky ¢i autokorekcie sa pise.
Ak ndhodou strati§ myslienku, za¢ni pisat svoje meno alebo
presko¢ na iny napad. Hlavne neprestavaj pisat.

Nepis vzdy na jednom mieste, men prostredia aj
spoOsob pisania. Obcas pi$ rukou, niekedy ceruzkou, na
linkovany ¢i Cisty papier.

Ak mas$ rozpisana dlhsiu poviedku, zadaj si tému.
Venuj sa v automatickom pisani jednej z vedlajsich postav,
sleduj prostredie pribehu, ¢o sa v iom deje mimo dejovej
linky pribehu. Venuj sa predmetu, ktory je pre tvoj text
délezity, ¢o sa s nim dialo predtym ¢i po pribehu.

Rozpi$ si viacero pribehov, basni, textov.

Niekolko varidcii:

e Dusti si soundtrack z oblubeného filmu, vyber hlavna
tému, idealne skladbu v trvani cca 8 minut. To je tvoj
Cas na pisanie.

Napi$ jednu stranu A4 ¢ohokolvek, ¢o ti napadne.
Do ur¢itého ¢asu napi$ aspon 200 slov.

e DPi§ pre konkrétneho ditatela, komunikuj s nim,
prezradzaj mu tajomstva.

e Vymysli si dve situdcie zo Zivota postavy a kazdej venuj
5 minut. Napriklad Prvy bozk a Stratil som sa v mestskom
parku. Pi§ bez editacie, neustale, presne pat minat.
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e Nahraj si svoje myslienky pocas prechadzky a potom
ich prepis.

Abeceda

Napis si pod seba 23 pismen abecedy (Q,X,Y vynechaj)
a mas matricu na aktivaciu slovnej zdsoby. Daj si ¢asovy
limit a tému pre abecedu.

Uloha é. 1: Téma: postavy do poviedok - autoritativny
autista, blaznivy boxer, cigansky cisar...

Uloha ¢. 2: Téma: rézne prostredia pre poviedky —
africka autostrada, zamrznuta zimna zahrada...

Uloha &. 3: Téma: prehladaj prostredie, v ktorom

sa bude odohravat tvoj pribeh, a pomenuj v nom
netradi¢né predmety — akreditacia automechanika,
brodna baranceka...

Tvoj mozog si prebehne nielen slova pod jednotlivymi
pismenami, ale aktivuje a najde aj dalsie slova, ktoré
nakoniec do abecedy nenapises.

PROZA

Ak sa zameriame v tvorbe na citatela, pre jeho zdujem
a pozornost st dolezité okrem putavého deja, postav
a zéapletky hlavne vierohodnost a presnost. Tymto dvom
poslednym menovanym aspektom sa budeme venovat
v tlohdch na spoznanie postavy a prostredia diela.

Postava prozaického diela

V proze a hlavne v kratkych formdch je dolezité
dokladne poznat jednotlivé postavy, ich prezivanie,
spravanie, ich vyzor (hoci sa v literarnom texte nikdy
nevyskytnu), aby sme ako autori neurobili chybu v ich
spravani v literarnom diele.

Uloha 0: Vytvor si databazu jedineénych postav,
individualit, do ktorej bude$ méct kedykolvek siahnut.
Ku kazdej svojej postave pripis vetu, dve z jej Zivota.

Uloha 1: Kto je Barnabas Richter? Len na zéklade
mena napis kratky pribeh o postave.

Uloha 2: Krizovy vysluch - ak mas vymyslenu postavu,
venuj jej kratky text, v ktorom sa budes zaoberat roznymi
aspektmi jej Zivota - o md obuté, ako spava, ako sa
smeje, aké ma zlozvyky, kedy mala naposledy sex, na

aké zviera sa podoba, ¢o skryva, ktoré casti svojho tela
povazuje za atraktivne atd. atd. Cim viac o svojej postave
vies, tym je pre teba redlnejsia.

Uloha 3: Napis zivotopis svojich postav.
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Uloha 4: Reklama na literarnu postavu - vytvor zo
svojej postavy jedinecny knizny ¢i reklamny produkt.
Rozsah maximalne 50 slov.

Uloha 5: Postava v netradi¢nej situacii — ak mas

svoju postavu presne definovand, skus ju posunut do
prostredia ¢i obdobia, ktoré je pre fu Uplne netradi¢né.
Napriklad: ¢o by robila pocas druhej svetovej vojny? Ako
by sa spravala na nudaplazi, na bitunku i v ¢erno$skom
gete?

Uloha 6: Nevidené postavy - sadni si v meste na
lavicku, okolo ktorej chodi viac fudi. Zavri oci a len
pomocou hlasov, krokov ¢i zvukov si vizualizuj postavy.
Naslepo si rob poznamky ceruzkou.

Prostredie prozaického diela

Zacinajucim autorom, ale nielen im, sa pri rozpravani
stane, Ze nepoznaju prostredie, v ktorom sa ich pribeh
odohrava. Aj postavy potom konaju zmétene a citelne sa
narusa uveritelnost diela.

Uloha 0: Vytvor si banku prostredi. Prostredia by
mali byt pomenované trojslovne. Napriklad védzenie pre
gamblerov, kaviaren s jednym ¢asnikom...

Uloha 1: Prostredie v tme - predstav si, ze sa
pohybuje$ nezndmym prostredim v Uplnej tme.
Spoznavaj ho hmatom. Bud' pozorny na detaily. Spracuj
v pribehu.

Uloha 2: Detaily - viimaj si drobnosti v jednotlivych
prostrediach. Obrazky ¢i sochy na budovach, zabudnuté
veci v dopravnych prostriedkoch, nepochopitelné veci
na netradi¢nych miestach. Spracuj a vysvetliich vo
forme drabble (literarny atvar majuci 100 slov).

Uloha 3: Veci, ktoré prekvapia — predstav si jednoduché
prostredie. Malu miestnost, autobus, malu lic¢ku v lese.
Zavri o¢i a dobre ju preskimaj. Zrazu sa na nej objavi vec,
ktora tam vébec nepatri - velky ¢erveny dazdnik, dvesto
rozkotulanych duhovych gulécok, kabinka podzemného
vytahu. Neboj sa nonsensu. Napis kratky pribeh, v ktorom
bude hrat prostredie dolezitu ulohu.
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Uloha 4: Ako je poéut pribeh? Rovnako ako pri
postavach si najdi miesto s vyraznymi zvukmi. Eliminuj
zrak a zapocuvaj sa do zvukov mesta. Zameraj sa na
prostredie, v ktorom sa vsetko odohrava. Nemusi

byt redlne, ale malo by byt uveritelné. Naslepo si rob
poznamky ceruzkou.

Uloha 5: Drobnosti - zober si niekolko drobnosti
(Spendlik, kamienok, jednocentovd mincu, Sraub,
gombik, spinku) a umiestni ich na tri miesta, kam
nepatria. Napi$ tri miniatury o jednej z veci na troch
miestach. Rozsah jedného textu je maximalne 50 slov.

KRATKE PROZAICKE FORMY

Skor nez sa pustime do samotného pisania, je dobré
si premysliet premisu diela. Co je to t4 premisa? D4 sa
povedat, ze je to dovod, preco piseme to, ¢o piseme. Je to
nastroj, ktory nam pomaha drzat sa témy a vdaka nemu sa
ciel nagho pribehu stane zretelnej$im.

Zjednodusene je to podstata textu zhrnuta do jednej
vety. Mala by obsahovat postavu, konflikt a rozuzlenie.

Mikropoviedka

Je to forma, ktora ta nauci vyrozpravat pribeh na
kratkom rozsahu. Definujme si ju ako prozaicky ttvar,
ktory md presne 10 viet.

Jednoduché, nie vsak zaviazné pravidla:

Prvé veta tvori uvod, predstavi hlavného hrdinu, resp.
prostredie, ¢o je vSak najddlezitejsie, musi byt putava,
vtiahnut do deja.

Druha a tretia veta priblizuju ¢itatelovi délezité
informacie pribehu, smeruju k zépletke.

Stvrtd az 6sma veta pracujti na zapletke deja, vedd
Citatela k zavere¢nému rozuzleniu. Davaju priestor pre
prozaickud obraznost, obohatenie textu.

Posledné vety pripravuju priestor pre pointu, ktora
moze byt v zavere prekvapiva.

Je to velmi jednoduché.

Dolezité upozornenie: suvetie je jedna veta a spravne
napisana priama re¢ s uvadzacou vetou sa takisto rata ako
jedna veta.

Nezabudni na putavy nadpis, pomocou ktorého sa
mozes zahravat s o¢akdvaniami Citatela.

Hry s mikropoviedkou

1. Vytvor si databazu prvych viet
Zbieraj ich v dopravnych prostriedkoch, poctvaj
Tudi, pozicaj si ich zo znamych diel. Vytvor si ich
niekolko podla vlastnych pravidiel (napriklad musi sa
v nich objavit postava, mesto, nie¢o krvavé). Zahraj si
s kamaratmi hru, ako by sa mala za¢inat ich obltibend
kniha, nechaj si zadat prvt1 vetu, z ktorej napise$
poviedku na Zelanie.
Dodrz pravidld - s prvou vetou mas este devit dalsich
viet, ale vies, ako za¢nes.
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2. Zanrova mikropoviedka
Zvol si zaner mikropoviedky — western, Zenska
mikropoviedka, rozpravka, detektivka, sci-fi,
mikropoviedka formou listu.
Zadaj si 10 ndhodnych slov, ktoré st typické pre dany
Zaner, ale nemali by byt z jadra slovnej zasoby.
Napis$ poviedku tak, aby kazdé z desiatich slov bolo
pouzité v texte iba raz. A v kazdej vete bude prave
jedno z tychto slov. Spravnym zoradenim slov vznikd
osnova textu. Slova by mali byt pouzité plnohodnotne,
mali by mat velky vyznam pre celkovy text.
Priklad slov pre Zenskd poviedku: muskulatdra, otéim,
kulma, zachichotanie, kooperdcia, maskara, blonda¢ik,
koitus, Chardonnay, telefonat.

Varidcie: popros kamaratov o 10 slov, ktoré musi$
pouzit v poviedke, neboj sa nechat ich, aby si zazelali aj
formu, ktorou to ma byt napisané.

3. Mikropoviedka podla frazeologizmu
Hladaj pribehovt linku, ktord nebude prvoplanova, ale
bude napadita, s necakanym vyvrcholenim. Napriklad
na frazeologizmus: Loz ma kratke nohy.
Napis cyklus mikropoviedok s rovnakym hrdinom, ale
inymi frazeologizmami.

4. Mikropoviedka podla slov v tabulke
Pozri stranu 23.
Vyber si stipec alebo riadok z tabulky. N4jdi pre kazdé
slovo miesto v texte. Platia opat pravidld jedno slovo
v jednej vete.
Zvolenim ,,ndhodnych® slov a ich vzédjomnych
prepajani vznikaji namety, ktorymi mozeme vyvratit

rec

tvrdenie ,vSetko uz bolo napisané®

5. Drabble
Drabble je prozaicka forma, ktord ma presne 100 slov
a v zadvere ma prekvapivd pointu. Takisto jej prva veta
by mala priamo vtahovat do deja. Nadpis sa do sto slov
nepocita.
Rovnako ako mikropoviedka u¢i autora vyberu
spravnych slov. Eliminuje slovd, resp. celé vety, ktoré
st pre pribeh zbyto¢né. Koncentruje text do presnej
formy 100 slov.

Uloha 1: Vezmi si $katulku zapaliek a napis drabble
o zivote zapalky.

Siahni hlbsie do prezivania zapalky, jej vnimania sveta -
mytoldgie, personifikuj ju, vymysli jej meno, vztahy, ako
vnima jednotlivé fazy svojho Zivota.
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POEZIA

Pre buducich autorov poézie jedna dolezita rada na
zadiatok. Prv ako zacnete svoje basnické texty prezentovat
verejne, pokuste sa precitat aspon desat basnickych zbierok
autorov, ktori ich napisali najneskdr pred pétdesiatimi
rokmi. Naucite sa tak vnimat rozne formy poetického
texty, rytmus basne, nahliadnete do slovnej zasoby inych
bésnikov a Sikovnejsi odkukaju basnické prostriedky.

Zacinajuci autori maju velké mnozstvo nametov, ktoré
maju potrebu vyjadrit formou basne, ¢i uz st to nestastné
lasky, kritika spolo¢nosti, alebo smutky a vnuitorné prehry.
Poézia tu sluzi ako prostriedok psychohygieny. My sa na
poéziu pozrieme ako na hru. Hru so slovom a formou.

Ulohy na aktivaciu mozgu

Jednoslabic¢né slova: Napi$ zmysluplné vety tak, ze
poutzijes jedine jednoslabi¢né slova. Tato tloha okrem
aktivacie slovnej zasoby poukazuje na fungovanie rytmu
v texte.

Varianty s dvojslabi¢nymi a trojslabi¢nymi slovami.

Vzniknuté vety, verse, sa daju pouzit v dal$ich textoch.

Priklady:

- Ja som dnes pred nim a ty si za nim.
- Ber len to, ¢o ti zem da!

— Dom md pec a na nej spi zly pes.

Samohlaskovanie: Vsetky samohlasky v texte
budt rovnaké. V tejto tlohe sa treba zamerat skor
na zmysluplnost viet ako na velky rozsah textu.

Varidcia: obmedzenie 2-3 samohlasok.

Priklad:
Vo Stvrtok tchor Oto pohotovo pohol chvostom.

Na prvé pismeno: Znama tloha, ktora sa da pouzit
rovnako v proze ako v poézii. Vsetky slova, i predlozky
a spojky, sa budu za¢inat na rovnaké pismeno. Uvazuj, ako
sa da takyto text vyznamovo delit do jednotlivych versov.
Ulohy B, C aj D sa dajui vyuzit v autorskych textoch.
Domica tloha: nastuduyj si, ¢o je aliteracia, eufonia.

Zhluky pismen: Zadaj si skupinu hlasok - napriklad
str. N4jdi ¢o najviac slov, ktoré obsahuju tieto pismena.
Z databazy slov vytvor autorsky text. Pre zrozumitelnost
textu si mozeme dovolit pouzivat predlozky, zvratné
zamend ¢i spojky.

Opit sleduj fungovanie aliteracie.

Priklad:

Ustredna téma astralneho stretnutia stroskotala na
ustrkoch strakatych Strombolc¢anov. Strachovali sa
stretavania.

Pismena z mena: Zostav ¢o najviac slov iba z hlasok
svojho mena a priezviska. Samozrejme, kazdé pismeno
je mozné pouzit aj viackrat. Dolezity je doraz na
slovesd, nasledne by sa databdza slov mala rozrastat
o0 plnovyznamové podstatné a pridavné mena.

Z vytvorenych slov zostav suvisly text, pokus sa
o kratku zmysluplnt basen.

Kratke poetické utvary ako basnicka hra

1. Akrostich

Poeticky (ale moze byt aj prozaicky) ttvar, v ktorom
prvé pismend (alebo i slabiky) versov ¢i riadkov skryvaju
odkaz, nadpis, spravu.

Uloha: Tubovolné slovo napi po hldskach pod seba,
kazda hlaska sa stane za¢iato¢nym pismenom nového
slova, versa alebo vety.

Forma ma mnozstvo varidcii - pouzije$ iba pridavné
mena ako charakteristiku postavy, vSetky slova vo
versi sa budu za¢inat na rovnaké pismeno, text bude
plnohodnotnou bésiou, Ze ide o akrostich budu ukazovat
len velké pismend na zaciatku versov.

Priklad:

Lame si hlavu

Este netusi

Nevie

Kraca po rozpadnutom chodniku
A hlada ulomky, ¢o k sebe pasuju

Vyskusaj si mezostich (odkaz v strede basne), telestich
(na konci versov), akroteleuton (na konci aj na zaciatku
versa, ale na konci ver$ov je ¢itany zdola.)

Tento ttvar pomaha pri rozéireni slovnej zasoby a uci
hladat synonyma.

2. Haiku

Japonska trojver§ova forma s pevnym poctom
slabik vo versi. Prvy ver§ ma 5 slabik, druhy 7 slabik.
Treti ver$ s pointou opit 5 slabik. Haiku pomdha
koncentrovat myslienku, rozvija schopnost minimalizovat
text a podnecuje hladanie synonym. Haiku vychadza
z prirodnej lyriky, ale pri hladani ndmetov sa nemusime
obmedzovat prirodou a pé6vodnymi pravidlami haiku.

Uloha: Vytvor mestské haiku, haiku o fudoch, haiku

o drobnostiach na stole, situaciach okolo teba

a podobne. V tomto pripade bude najddlezZitejsia presna
forma5-7-5.

Pozor - slabi¢na predlozka (vo, ku, na, pred...) ¢i spojka
sa pocita vzdy ako slabika. V haiku sa nikdy nesnaz

o rymy. Strhnu na seba pozornost a haiku ,pokazia”“.
Pomocka pre tvorbu haiku: Predstav si cely text haiku
ako literarnu fotografiu, ktora zachytava jeden okamih.

3. Tanka

Japonska patverSova forma s pevnym poctom slabik vo
versi. Da sa povedat, ze ide o akési rozsirené haiku. Forma
haiku 5 - 7 - 5 je rozsirend o dalsie dva verse po 7 slabik,
v zavere¢nom vers$i je pointa. Takze verSova schéma je
poctom slabik: 5-7-5-7-7.
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Uloha 1: Spracuj autorské haiku s rovnakym zadanim
ako haiku, ale s odlisnymi slovami.

Uloha 2: Skus rozsirit hotové haiku o dalsie dva verie
spodsobom, ktory obrati vyznenie pévodného haiku.

Tanka ani haiku nepouzivaju nadpis, ale pri tulohach
v ramci rozvoja tvorby kvalitnych nadpisov sa o nadpisy
pokusit mozeme. Mozu vyzerat napriklad takto: Haiku
o presypani, Tanka o stratenom dietati.

4. Cinquain

Tato forma bola americkou reakciou na haiku a tanku.
Znamena piticu, subor piatich prvkov. Je to akdsi basen
- metafora ¢i metonymia, ktord presuva vyznam jedného
podstatného mena na iné. Pozorného autora moéze naucit,
ako posobia jednotlivé slovné druhy ¢i vetné ¢leny na
vystavbu basne.

Cinquain nepouziva nadpis. Prvy vers je zaroven
témou bésne.

Akousi skuskou spravnosti fungovania basne je
prehodenie prvého a piateho versa textu. Ak funguje
rovnako (odhliadnime od gramatickych kategérif), je
cinquain spravny.

Pravidla na zostavenie basne:

1. vers: jednoslovné pomenovanie témy - podmet
vyjadreny podstatnym menom,

2. ver$: dvojslovny opis témy - dva zhodné privlastky —
vyjadrené pridavnymi menami,

3. vers: trojslovné vyjadrenie ¢innosti - tri prisudky
(slovesné nerozvité holé) - tri slovesd,

4. ver$: §tvorslovné vyjadrenie pocitu, vztahu k téme —
kompozicia predmetova, resp. prislovkového uréenia,

5. vers: jednoslovné synonymum témy -
podmet - (metaforovany podmet z 1. versa).

Zrebec

silny, Cierny

cvala, vzpina sa, erdzi,
ldka ma svojou silou
milenec.

5. Kaligram

Basen, ktorej pismena, celé slova ¢i verse st
usporiadané typograficky do obrazca, ktory vyjadruje
tému celej basne. Rozvija hladanie spravnych slov, vztah
k typografii.

Uloha: Nakresli si obrys nejakého predmetu - kriz, veza,
lod, hruska, pohar - a vyber slovnej zasoby podriad
tomuto obrazcu. Slova nakoniec vytvoria kaligram.

Napady na zmenu stylu tvorby

Basen poskladana z novin: praca s obmedzenou
slovnou zasobou. Vystrihni titulky, slova z novin
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a poskladaj ich do basne. Zameraj sa na zmysluplnost
textu a silna pointu. Nezabudni na nadpis.

SMS, tweet: praca s obmedzenym rozsahom textu.

Uloha 1: Napis basen SMS. Ma$ na fiu priestor 160
znakov vratane medzier. Pi$ ju priamo doty¢nej osobe.

Uloha 2: Vymysli basen reakciu na aktualnu tému.
Bude mat rozsah tweetu, teda 280 znakov. Skus ju
nasledne skratit na 140 znakov bez zmeny vyznamu.

Basen v proze: druh poézie, ktory sa z hladiska
zvukového aj grafického javi ako proéza, je pisany ako
préza bez versového ¢lenenia a nevyuziva rymy, resp.
rytmus je zachyteny skor formou zvukomalebnosti.
Text je vSak pisany basnickym spdsobom, neobvyklym
metaforickym a symbolickym jazykom. Vyuziva viac
poetickych obrazov a vytvara silnejsi citovy efekt.

Uloha 1: Napis basen v préze. Potom ju skus rozdelit do
verS$ov, vynechaj nepodstatné casti, Skrtaj.

Transformacia basne

Cielom tejto lohy je naucit sa korigovat vlastnd
tvorbu, obmienat ju, variovat.

Uloha 1: Vezmi svoju starsiu basen a v kazdom versi
nahrad aspon jedno slovo inym alebo nepodstatné
slovo skrtni. Vylepsi ju.

Varidcie: Aby sa nezmenil vyznam, aby sa zmenila
pointa...
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Guillaume Apollinaire: Poéme du 9 février 1915 - Reconnais-toi
(zbierka Calligramme)
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Uloha 2: Viyber si basen renomovaného autora a zahraj
sa s nou rovnako ako so svojou.

Uloha 3: Transformuj svoju basen do inych foriem, aby
sa zachovala myslienka textu.

Viazana forma

Na literarnych sutaziach sa v kategérii poézia vzdy
vo velkom mnozstve objavia basnické prvotiny, ktoré
sa snazia napodobnit viazantl poéziu. Samozrejme, ich
kvalita je velmi tristnd nielen z dévodu, Ze sa snazia
napodobit poéziu a jazyk stary takmer dvesto rokov. Je
to najma tym, Ze autori pravdepodobne neprecitali vela
poézie a o pravidlach viazanej poézie nevedia takmer nic.
Ich literdrne pokusy by sa dali prirovnat k odvahe odohrat
organovy koncert pred vypredanym hladiskom po prvej
hodine klavira.

Predtym ako sa autor pusti do tvorby viazanej poézie,
mal by sa o nej nie¢o naucit a pohravat sa s ilou. Na
otazku preco, odpoviem parafrazou jednej tlohy rymu:
»Rym je spajanie pojmov, ktoré st vzdialené a ¢asto tazko
spojitelné. Takto dochddza k rozlicnym asocidcidm, éim sa
zvy$uje komunikacny dosah textu a jeho esteticky tiinok.*

Takze, o jerym?
Rym je ZVUKOVA zhoda na konci slov alebo skupin
slov na konci versov, pripadne polversov.

Dve zakladné pravidla

1. Pravidlo o rytme basne - rymuju sa spolu
parnoslabi¢né a spolu neparnoslabi¢né slova.
Dolomity = nerozbity = nové myty = denne bity
Mamina = spomina = je ind = povinna
Opora (tri slabiky) # dvora (dve slabiky), ale Opora
=do dvora

2. Rym je ZVUKOVA zhoda od predposlednej
SAMOhlasky versa.
Priklady zvukovej zhody v rymoch, kde A je
samohlaska a B spoluhlaska.
ABA = ABA pili = staly = svaly = Ali = Donovaly
ABAB = ABAB dobil = kobyl = mobil = sto Bill
ABBBA = ABBBA o strom = ostrom = s Janom Kostrom
* ABA = ABA/B/ slové = SlovadK // s tebou = lebo
*,Slabohlaska“ (podla Petra K. Sranka) - presahovy,
useknuty rym, ak sa jeden z verSov kon¢i samohlaskou
(otvorend slabika), druhy mo6ze mat hlasku navyse,
ktora sa nepresadzuje (zatvorena slabika).

V slovanskych jazykoch mozeme povedat, ze pri
rymoch nezalezi:

Na dizke: napriklad e = é = ie = & (miso = nie sol =
Kklesol)

Na tvrdosti: napriklad y = i, ¢ = ¢ (zabit = za byt)

Na velkosti: NATO = na to (USA = u lesa)

A nezabudnut: Vyslovnost je nad pismo!

(IQ = ikvé = vykvet, mc*= emcé na druht = v kruhu,
Bordeaux = bord6 = kordom)

O vynimkach a dal$ich poméckach sa do¢itate
V textarskej prirucke na textarskych strankach Petra Kefa
Sranka www.kefoweb.sk.

Konsonancia je zvukova zhoda spoluhlasok pri
nezhode samohlasok na konci versov alebo rytmickych
celkov (kruzi — kriza, hviezdy - hvizda).

Asonancia sa zaklada na zhode samohlésok a
nezhode spoluhlasok na konci ver§ov alebo rytmickych
celkov (Slovak — doddm, vkradne - k mame)

Konsonancia a asonancia su tiez druhy zvukovej
zhody, kedysi sa pokladali za druh nedokonalého rymu.
Dnesna poetika ich do oblasti rymu nezahfna. Nechame
ich pre piesnové texty. My sa zameriame iba na pravé
kvalitné rymy.

Za nedobré rymy moZeme povazovat:

e jednoslabi¢né slova — més, das, ns (nesplitaju
zdkladnd definiciu, len ak sa k nim prida predlozka
alebo predpona),

e gramatické rymy — maju rovnaké gramatické kategorie
(robit, dobit, zdobit; trieda, krieda, bieda). Vieme ich
vytvorit velké mnozstvo,

o gjlexikalizované, prepouzivané rymy (laska — paska,
neba - teba, lekna - peknd). Spozname ich ¢itanim.
Sice neexistuje ziadny Kratky slovnik rymovania

ani Pravidla slovenského rymovania, pri hladani rymov

vsak trochu pomoze Retrogradny slovnik http://www.

retrogradnyslovnik.sk/ alebo Retrogradny slovnik
slovenciny (Mistrik, 1976). Obidva obsahuji mnozZstvo
gramatickych rymov, ale kedZe uz zakladné pravidla
poznas, dobré rymy isto najdes.

Cvicenia na hladanie kvalitnych rymov - rymové
rady a rymové skupiny
1. Vyhladavaj rymové skupiny a rady na vietky priklady
rymov — ABA, ABAB atd.
2. Skus ich spéjat do vyznamovych versov, prepajat
v dvojversiach.

Ak vie§ vymysliet nadherné rymy, nesmie$ zabudnut
na dolezitd vec. Obsah bésne je vzdy nadriadeny rymom,
a nie naopak. Nedaj sa ovladnut krdsnou rymovou zhodou
na ukor zmyslu textu!

Formy viazanej poézie
Ak sme sa prelaskali zakladnymi pouc¢kami az sem,
mozeme predstavit jednotlivé formy, kvoli ktorym sa
oplati tedriu viazaného versa zvladnut.
Dvojversie — vtipna basen, ¢asto s absolutnym rymom.
Schéma: zdruzeny rym: aa
xxx - Peter Kefo Srank
Kupilo si prasa ¢inky
nema c¢as na prasacinky

Okno do brehu - Rado Radiar Tifno

Som sivy Zralok, no dobre hutam, koho sivy desim,
som si vyzral okno do brehu, tam kohosi vydesim.
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Limerick - vtipna pétverSova basen. Ide v nej hlavne
o pobavenie Citatela alebo aspon autora.

Schéma: AabbA. Prvy a piaty vers su zhodné, resp.
velmi podobné.

Jeden dedko z Békéscsaby
nafukoval slamkou Zaby.
Jedna mu to vrdtila,
prifukla ho o kila.

Odletel on z Békéscsaby.

Stvorversie - je prevazne viazané, vyuzivalo sa uz
v ludovej slovesnosti.

Rymové schémy $tvorversi by si si mohol pamitat zo
$koly: zdruzeny - aabb; striedavy — abab; obkro¢ny - abba

Inzerat - Palo Garan

Vymenim zimny smutok za jarny.
(Luba, bud predsa rozumna!)
Ponukam hladku poéziu kaviarni
a drsnu prézu mnia.

Rubai (Rubéni) - orientdlna $tvorver$ova basen,
oslavovala radosti zivota.

Schéma: aaba. Prvé dva ver$e naznacuju tému, treti
nerymovany naznacuje int myslienku a §tvrty ver§
rymujuci sa s prvymi dvomi basen uzatvara pointou.

Zuzana ma Cierne tanga
a ja hubu ako hangar

¢o mam robit su tu [udia
zhltnem slinu ako Ganga
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TIRE ET TIRERA

TOU JOURS
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Guillaume Apollinaire: Tour Eiffel (zbierka Calligramme)
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Triolet — osemver$ova basen, kde sa opakuje prvy vers
vo Stvrtom a siedmom versi a druhy vers ako dsmy vers
strofy.

Schémy: ABaAabAB // ABbAabAB //ABaAbaAB

Dalezity je vyber prvého a druhého versa, bastiou sa
ma dosiahnut ich vyznamova zmena.

SidZo - korejska poeticka forma, ktora sa v slovencine
ustalila ako SestverSova forma.
Schéma: Abba cc, v zavere¢nom versi je pointa.

Jeej, moj prvy triolet - Pavol Garan
(s malou licenciou)

Moje slova maju véhu,
alebo su na pritaz?

Do stvorenia nezasahuj.
Moje slova maju vahu,
ked sa ma ni¢ nepytas.
Ldbime sa vo vytahu -
moje slova maju véhu,
alebo su na pritaz.

Barové sidzo (4.30 nadranom) - Peter Staricek

Prist na svet poutierat stoly...

... a dozvediet sa, Co je samota.
Blaznovo klbko, ¢o ta domota...
omota... motak... (¢o ta boli?)...

A ty si mysli§, ze to nestastie
z barovej handry rano vytrasies?

Rispet — osemversova forma, jedno $tvorversie a dve
dvojversia so schémou abab cc dd. V druhom dvojversi je
pointa bésne.

No a mdme tu, samozrejme, kralovsku formu sonet.

Ale prv nez sa sonet za¢ne pisat, mal by cielavedomy
autor najskor precitat aspon sto sonetov od réznych
autorov, aby zistil, Ze pustit sa do sonetu je velka odvaha.

Sonet nema len rymovu schému, ale mnozstvo
roznych druhov a pravidiel.

Priklad tvorivej dielne - Viazana poézia

Casova dotacia: 60 - 90 minut

1. Preskrtni dvojice slov, ktoré porusuju pravidlo o zhode
v pocte slabik.
Sloboda - doda, nevysoka - soka, Marta - kartar,
zub - kozub, trilobit — nerobit

2. Napi§ gramatické rymy.

3. Vytvor rymovy rad k slovam
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4. Vymysli vtipné dvojversie o politikoch - ich mena NIEKOLKO NAVRHOV NA MEDZIUMELECKE
pouZi v rymovej pozicii... PREPOJENIA S LITERATUROU

Vytvarné umenie
k obrazu; text bude fungovat aj bez obrazu)
. ) - metafory z obrazov - hladanie detailov (napriklad
Jeden chlapik z Bratislavy A Zahrada pozemskych rozko$i H. Boscha),
............................................................ a - ilustrovana poviedka (konkrétne podstatné mend budu
kreslené, nie pisané),
- komiks - scenar pre komiks, komiksové stripy,

5. Dokonc¢i Limerick.

............................................................. b _ kooperécia s vytvarnikmi - obraz na poviedku -
Jeden chlapik z Bratislavy. A poviedka k obrazu.

6. Vymysli $tvorversie alebo rubai o ovoci alebo Hudba
zvieratach. Vymysli nadpis. — ako zdroj in$piracie (pri automatickom pisani, na

navodenie atmosféry...),

- karaoke (vymyslaj vlastny text),

............................................................................................. _ VYtVOrenie textu na Zné.mu melédlu _ peSniékOVé teXtY _
viazand poézia,

- zhudobnenie basne — vymyslanie vlastnej melddie na
text basne,

7. Dopln do trioletu verse so spravnymi rymami, aby sa - dQWéranie zvukov v bésni bubienkom, palickami,
posunul vyznam basne v zavere¢nych ver$och. Vymysli trianglom...,
vhodny nadpis. - spravny vyber hudby na ovladanie nalad piSuceho,
A - Nie som celkom si isty ~ pribehy skryté v hudbe.
B - o som spravil Dramatizacia
A/D s - PANTOMIMA - ako zdroj ingpirécie,
A - Nie som si isty - zahratie obltibenej Casti basne (opis hraného),

- komentovanie hrania - hranie podla komentovania,

- zahratie poviedky - prepis poviedky podla videného,

A/D ettt ~ vytvorenie dramatizacie — jednoaktovka.

A - Nie som si isty

B - ¢o som spravil Film Ce
- ako zdroj indpiracie,

- opis filmového prostredia,

- prepis filmovej postavy do alternativneho prostredia,

.&"‘m'_é @4 - prerozpravanie pribehu, zamerany na detaily, na inu
e W h4 4 postavu...,
A % f‘ﬂqf - priprava scenara.
v AN

;E aloNANTE Loy M’ ﬁ FLI . E— Publicistika

< éc{ ﬁ_‘., - ako zdroj in$piracie, materidlu (basne z c1erne) kroniky),
< e, {_,f - noviny - strihanie, trhanie, lepenie, vyuzivanie
3] obmedzeného textu,
& e % ' - doplianie textu,
- nadpisy ako motivicia,

Guillaume Apollinaire: Saignante fléche (zbierka Calligramme) - vytvorenie literdrnych novin. |
....................................................................... O QUEOFOV] oo ooovvereeeessmmmeeii

Mathej Thomka (1977)

Prozaik, pedagdg, lektor

a autor mnohych literdrnych
dielni na Slovensku

i v Cesku - Medziriadky,
Letavy, Campus, Aeroskola,
Zrkadlenia... Porotca
literdrnych sutazi

a 3éfredaktor viacerych
literdrnych ¢asopisov.

V roku 2013 debutoval
zbierkou poviedok Pod
orechom tma. Je autorom
projektu a zbierky poviedok
Poviedka na Zelanie.
Momentdlne Zije v Prahe.
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