NCC
GAMIFIKACIA V OBLASTI KULTURY

BEZPLATNY ONLINE WEBINAR
20.7.2021 od 10.00 do 12.00 hod.

Hra ako forma sa v oblasti kulturno-osvetovej ¢innosti vyuzivala aj v minulosti, ale dnes s nastupom
informacnych technoldgii ziskavaju hry novy vyznam. Webinar prinasa informacie, akym spésobom
je mozné zaradit rézne hry a herné aplikacie do oblasti kultury a vzdeldvania.

Na webinari Ucastnici ziskaju zékladné informacie o gamifikacii a procesoch, ktoré su jej sucastou.

Ciel'ova skupina: pracovnici v kulture a zdujemcovia o tuto tému.

Oliver Simko

zalozil a momentalne vedie luducrafts — gamifikacné studio, ktoré
vyvija na mieru sSité rieSenia postavené na principoch herného dizajnu,
behavioralnych vied a metodiky design thinking. Od roku 2014 ma
luducrafts na konte spolupracu so spolo¢nostami ako VSE Holding,
innogy, Sygic alebo Slovak Telekom. Svoju misiu rozsiril o snahu priniest
nové edukacné nastroje, ktoré by podporovali aktivne obcianstvo.
Jednym z prikladov je edukacna hra o konspiraciach oBLUDnNosti,
ktorej je spoluautor.

PROGRAM WEBINARA CIEL WEBINARA

+ Co je to gamifikacia * Cielom je poskytnut
ucastnikom informacie

o hrach a moznostiach ich
vyuZivania v oblasti kultury
* Metodika dizajnu, ako zacat a na Co si dat pozor a vzdelavania.

* Priklady z praxe s presahom do kultury
e Zakladné nastroje a principy

Forma webinara: online prostrednictvom ZOOM
Limitovany pocet Uc¢astnikov: 30 oséb
Registracia elektronicky: www.nocka.sk/registracia
Registrovanym ucastnikom bude zaslany online ZOOM link dna 19. 7. 2021.

Kontakt: svetlana.chomova@nocka.sk | +421918817 129
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