B Organickii abstrakciu reprezentuje malba Stvorrocnej
Hanky, ktord pésobivo volila farby a ich vzdjomné
umiestnenie, vedla seba situovala-syto Zltii a fialovu farebnii
plochu a zelenii dala k cervenej, cim spontanne vyuzila
vzdjomné posobenie komplenentarnych farieb.

g

.................................................................

pre tvorbu deti i

Vytvarny prejav sprevadza ludstvo od praveku a kazdého ¢loveka od ttleho detstva. Stale sa vyvija a meni
a aj existujuce smery a diela minulosti nabadaju k novej tvorbe a podnecuju kreativnost. Plati to aj pre
deti, ktoré sa mozu prostrednictvom umenia vzdelavat, cibrit svoj intelekt, rozvijat emocnu sféru a ziskat
povzbudenie pre vlastnu slobodnti tvorbu. InSpirovat moze sloh, smer, autor alebo aj konkrétne dielo.

B

drmrami Sppy s

A Atraktivna pre deti akéhokolvek veku je aj gestickd malba A Prikladom diela, ktoré vzniklo dotvorenim abstraktnej
podla vzoru Jacksona Pollocka (1912 - 1956). V jeho stopdch ~ malby, je kresba pdtndstrocného Silva. Na obrdzku vidime
sli aj osemndstrocni gymnazisti, ked kvapkali a striekali Cierne Ciary, ktorych autorom je Wassily Kandinsky. Tie
akrylové farby zo Stetcov a z plechoviek na starii postelnii chlapec pretvoril na rybu plavajiicu k hdciku s cervikom.

plachtu prestretii na zemi.
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4 Kreslenie do piesku, v ktorom je
majsterkou Kseniya Simonova, vitazka
sutaze Ukrajina ma talent, si vyskusala
Sestndstrocnd Kristina. Namiesto
piesku sme pouZzili polohrubii muiku,
ktorti sme nasypali na sklo. Pod sklo
sme dali bordovii latku, aby obrdazok
farebne lepsie vynikol. Takéto prdce si
potom zdokumentujeme fotografiami.

d Abstrakinii malbu pomocou tempery a piesku vytvorila
dvandstrocnd Veronika.

V d Autoportrét pretlmoceny Lichtensteinovym rukopisom
vytvorila osemndstrocnd Bianca. Uplatnila Ciernu
konturu, netieriované syte farebné plochy a bodkovany
raster.

V' Bianca pracovala aj s ¢iernobielou fotografiou spevicky
Lady Gaga. Voskovym pastelom vyfarbila vlasy, odev,
pery a okolie o¢i a nasledne vytvorila vertikdlne pdsy
tamperami.
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ytvarna tvorba je jednou z ciest, ako sa k umeniu
priblizit. Vysledkom aktivit, ktoré si deti v praxi
vyskusaji, moze byt aj to, Ze si budu diela
velikdnov umenia viac vazit. Pri oboznameni s umenim
roznych epoch si deti uvedomia, ze popri sebe dokaze
fungovat viacero nazorov a na svet sa dd pozerat z roznych
uhlov pohladu.
Dvadsiate storoc¢ie im potvrdi, Ze zobrazenie v zhode
s videnou realitou nie je jediné mozné a uz vobec nie
jediné spravne. Diela mnohych autorov deti celkom urcite
posmelia v ich vlastnej tvorbe. Takéto aktivity cibria
zru¢nost, fantaziu, rozsiruju vzdelanie a obzory. M6Zu
poslazit aj ako kreativna forma domacej tlohy z dejin
umenia pre star$ich $tudentov.

ABSTRAKTNA MALBA

Abstraktnd malba je dielo, ktoré nezobrazuje ni¢
konkrétne a myslienky a emdcie tlmo¢i len pomocou
vyrazovych prostriedkov. Jej pociatok sa datuje prvym
abstraktnym akvarelom (r. 1910) Vasilija Kandinského.
S abstrakciou sa v$ak stretdvame aj na samom pociatku
vyvoja dejin umenia, teda v praveku, aj vyvinu kazdého
¢loveka.

Vsetky deti za¢inaju kreslit najprv abstraktne, az
neskor pomaly prechadzaju k realizmu. Je vak dolezité,
aby deti aj v starSom veku vnimali abstrakciu ako jednu
z moznych ciest vytvarného vyjadrovania.

Motivacia a ciel

Detom predstavime niektoré diela velikanov
abstraktného umenia (Hans Hartung, Piet Mondrian,
Kazimir Malevi¢, Victor Vasarely, Franz Kline, Emilio
Vedova, Georges Mathieu a inf).

Predtym ako deti vyzveme vytvorit abstraktnud kresbu
alebo malbu, zdoraznime im, aby pracovali slobodne,
nechali sa viest svojou fantaziou a nezaoberali sa tym,
¢o na to povie okolie. Délezité je aj upozornit ich, Ze
abstraktna malba nie je len bezhlavym ponatieranim
papiera, ze takyto sposob malby si tiez vyzaduje
premyslanie a cit, i ked spontdnnost je vitand a v mnohych
pripadoch aj kltu¢ova. Je uzitoéné spomentt aj to, ze treba
vediet v¢as prestat, Ze cielom nie je nevyhnutne zaplnit
celt plochu. Pri tvorbe abstraktnych diel sa umelci aj deti
uberaji jednym z dvoch pradov, ktorymi st geometricka
a organicka abstrakcia (informel).

Geometricka abstrakcia pracuje s presne ohrani¢enymi
geometrickymi tvarmi, ¢i uz plo$nymi, alebo
priestorovymi. Geometricka abstrakcia je sférou, kde
pravitko a kruzidlo nemusia byt tabu.

Organicka abstrakcia je zalozena na presne
neohranicenych plochach, na rozpijani, ffkani, stekani
a podobne.

Aktivity
e Vytvorte abstraktnu malbu [ubovolnou technikou.
Ak deti vytvoria organicku abstrakciu, mozeme im

ako dal$iu aktivitu navrhnat vytvorit geometricka
a naopak.

e Vyuzite abstraktné dielo pri tvorbe realistického
stvarnenia. Defom ddame nejaku abstraktna malbu
z dejin umenia na dotvorenie smerujuce k realizmu.
Povodnt predlohu mézeme este predtym, ako ju
detom poskytneme, rozne upravit, napriklad orezat,
zvacsit detail, urobit ¢iernobielu kopiu farebného
diela a podobne. Deti nechame dielo alebo ¢ast
z neho dotvorit na zaklade toho, ¢o v nich tvary
evokuju.

Priklady
Pozri tvodna strana Metodickych listov.

Vyznam

Abstraktny vytvarny prejav podporuje detsku
tvorivost, slobodu tvorby a uvedomovanie si vytvarnych
a psychologickych moznosti vyrazovych prostriedkov.

NETRADICNE VYTVARNE TECHNIKY

Oblast vytvarnych technik je nevycerpatelna, ved malovat
a kreslit sa da naozaj hoci¢im. Vytvarné techniky maja
bohaté dejiny, ktoré sa zacali kdesi v praveku. Medzi
tradi¢né maliarske techniky patria napriklad akvarel, gvas,
tempera, olejomalba, medzi kresliarske ceruzka, uhlik,
suchy pastel, voskovy pastel, akvarelovy pastel, olejovy
pastel, tus a iné. Ako maliarsky a kresliarsky podklad sa
da pouzit prakticky tiez cokolvek - papier, stena, drevo,
sklo, textil, pokozka, kamen, vajickova $krupina, hlineny
povrch a vseli¢o iné.

Nové a netradi¢né techniky prinieslo 20. storocie,
napriklad vyznamny surrealista, Spaniel Joan Miré si do
farieb primies$aval morusovi marmeladu, francuzsky
maliar Jean Dubuffet zase piesok, ktorym docielil
zaujimavu $truktiru povrchu.

Paul Klee pracoval s papiermi réznej zrnitosti, malby
upravoval kefou, brisenim a podobne. Kazda vytvarna
technika m4 svoje ¢aro a jedine¢nost.

Motivacia a ciel
Detom predstavime tradi¢né vytvarné techniky v praxi
a ukazeme priklady z dejin umenia.

Aktivity

e Namalujte obrazok technikou gvasu (vodové farby
+ biela tempera).

e Namalujte obrazok temperovymi farbami, do ktorych
primiesate piesok.

e Namalujte obrazok temperovymi farbami, do ktorych
primiesate vaje¢ny Zltok.

e Nakreslite obrazok zmizikom na atramentom pokryta
plochu.
Nakreslite obrazok prstom do piesku alebo muky.
Namalujte obrazok vodovymi farbami, do ktorych
primiesate lepidlo a rozdrvené viano¢né ozdoby.
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e Nakreslite obrazok farbickami, Sminkami (rdz, o¢né
tiene), pripadne lakom na nechty.

Priklady
Pozri strana 18.

Vyznam

Skusanim novych vytvarnych technik si deti rozsiruju
vytvarné obzory a nadobudaji nové zru¢nosti pri priprave
materidlu na tvorbu.

POP ART

Pop art je umelecky smer, ktory sa zrodil v USA na konci
50. rokov 20. storocia. Nazov je skratkou anglického
popular art, ¢o znamend fudové, oblubené, popularne
umenie. Pop art sa viaze ku kulture velkomesta, reaguje

na skuto¢nost vsedného dna, kazdodennost, banalnost,
umelci sa usiluju tvorit diela, ktoré st hmatatelne blizke

a zrozumitelné. Zobrazuju zname osobnosti a oby¢ajné,
bezne pouzivané predmety, ¢o dokladé tvorba popredného
predstavitela Andyho Warhola.

Motivéacia a ciel

Pop art je odrazom svojej doby a to mdze byt
in$piraciou aj pre tvorbu deti. UkdZzeme im niektoré diela
velikdnov vytvarného umenia (Andy Warhol, Robert
Rauschenberg, Richard Hamilton, Tom Wesselmann,
Mel Ramos, Jim Dine) a porozpravame sa o kulture tych
dias.

Aktivity

e Vytvorit formou koladZe pop art 21. storocia. Deti mozu
pouzit obrazky a texty z ¢asopisov, obaly z potravin,
kozmetiky, etikety, reklamné letaky, listky na autobus,
vstupenky a podobne.

e Stvarnit formou combine painting nejakd suc¢asnt
celebritu.

e Vytvorit svoj pop art pomocou pocitaca, tu je vsak
dobré deti podporit, aby svoju pracu nezredukovali len
na menenie farieb, ale pouzili aj iné efekty.

e DPretvorit svoj portrét v $tyle Roya Lichtensteina.

e Vytvorit kopiu diela Jima Dina s ndzvom Slasti
malovania (Painting pleasures). K farebnym
odtlackom prstov mozu deti dopisovat ndzvy farieb
v lubovolnom jazyku, ¢o moze poslizit aj ako zdbavna
forma ucenia.

Priklady
Pozri strana 18 dole.

Vyznam

Tvorbou pop artu sa obohacuje okruh nametov
a deti sa ucia vyjadrit ducha svojej doby vytvarnou
cestou.
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SURREALIZMUS

Surrealizmus je avantgarda, ktord sa zrodila v 20. rokoch
20. storocia vo Franctizsku. Autorom manifestu je André
Breton. Podstatou umeleckych diel je prelinanie vedomého
a podvedomého, skuto¢ného a neskuto¢ného, reality a sna.
Objavuju sa rézne bizarnosti, nelogické spajanie motivov,
metafory, prepdjanie fudskej postavy s nezivymi vecami,
roztekanie a natahovanie hmoty a iné.

Motivacia a ciel

Surrealizmus je pre dal$ie vytvarné rozvijanie velmi
inSpirativny. S detmi si pozrieme a porozpravame
sa o dielach najvyznamnejsich predstavitelov a ich
predchodcov (Salvador Dali, Joan Miré, Marc Chagall,
Hieronymus Bosch, Francisco Goya), predstaviteloch
metafyzickej malby (Giorgio de Chirico, Giorgio
Morandi), symbolizmu (Gustave Moreau, Pierre Puvis
de Chavannes, Odilon Redon) a inych. Vysvetlime
rozdiel medzi magickym realizmom, ktory reprezentuje
Salvador Dali, a psychickym automatizmom, ktorého
predstavitelom je Joan Mir6. Surrealistické diela detom
ukazu, Ze ani vo vytvarnej sfére nemusi byt vSetko jasne
a rozumovo vysvetlitelné.

Aktivity

e Deti namalujg, ¢o sa im v noci snivalo, pripadne
pospdjaji motivy z viacerych snov. Snové a iracionalne
motivy si mozu vytvarat aj spontanne, nemusia sa
bezprostredne in$pirovat svojimi snami.

e Vystrihnite motiv z nejakej surrealistickej malby
a dotvorte ho. Mozete aj z reprodukcie odstrihnut ¢ast
a zvySok dokreslit.

e Vytvorte malbu alebo kresbu na ndmet znamej malby.
Pre deti mo6zu byt nazvy surrealisticky ladenych diel
velmi in$pirativne, napriklad Spanok rozumu plodi
prisery (1797-98, Francisco Goya), Vazka s ¢ervenymi
kridlami prenasledujtica hada, ktory sa v $pirdle plazi ku
kométe (1951, Joan Mir6). Detom by sa predlohy mali
ukdzat az po tom, ako urobia vlastnd verziu ndmetu.
Zaroven im treba zdéraznit, Ze cielom nebolo priblizit
sa predlohe, ale prave naopak, vytvorit vlastné ponatie.

Priklady
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A Surrealistické dielo vytvoril sedemndstrocny Miro, ktory
jeho vyznam aj vysvetlil. Ustrednym prvkom je popolnik

a cigareta so stipajiicim dymom, z ktorého sa rodia
jednotlivé motivy: schody vediice k zdmku predstavujii
Zivotnii put, na ktorej clovek pozndva dobro aj zlo,

dobro symbolizuje Zenskd postava a zlo tvar s rohami.
Zaujimavym motivom je gitara, ktord je zdrover aj
Zenskou figuirou, a postava s otvorenym okom na tistach,
ktord nespi, ale ,,zmyslovo odpociva“.

A Osemndstrocny Mario zobrazil zvldstne prostredie, do
ktorého umiestnil viacero prvkov: ulitu, ktord je symbolom
prdzdnoty a absencie Zivota, Cisla evokujii plynutie éasu
alebo akési odpocitavanie. K ulite sa bliZi nebezpecne
posobiaci paviik s telom v podobe ruze. Kvet byva symbolom
docasnosti a pominutelnosti, no zdrover predstavuje aj
nieco krdsne a tvori kontrast s paviikom. Plynutie casu
vyjadrujii hodiny, pootvorené dvere, kontakt interiéru

s exteriérom, vniitorného sveta s vonkajsim. Surrealizmus
sa v tejto kresbe prelina so symbolizmom.

A Strndstroény Filip vytvoril kresbu, ktord je inspirovand
ndzvom diela Spanok rozumu plodi prisery. Filip zobrazil
hlavu, z ktorej vidime vlasy aj mozog, a vzndsajiice sa
prisery réznych tvarov, velkosti a farieb.

4 @E}'ﬁfﬂz‘“

A Svojské stvarnenie ndzvu Vizka s cervenymi kridlami
prenasledujiica hada, ktory sa v $pirdle plazi ku kométe,
vidime na kresbe dvandstrocného Andreja.

Vyznam

Hravostou, spontannostou a nere$pektovanim
konvencii ma surrealizmus k detskému vytvarnému
prejavu velmi blizko. Zdanlivé nelogickost a iraciondlnost
snov a usilie zachytit ich vytvarnou cestou podnecujt
kreativitu aj slobodu tvorby. Surrealistické diela detom
ukdzZu, Ze ani vo vytvarnej sfére nemusi byt vSetko jasne
a rozumovo vysvetlitelné a Ze pluralita nazorov a pocitov
je prirodzena a potrebna.

DADAIZMUS

Dadaizmus je avantgarda, ktord vznikla v roku 1916

v Ziirichu. Autorom manifestu je basnik Tristan

Tzara. Nazov smeru pochadza zo slova dada, nahodne
vybraného zo slovnika. Autori sa usilovali povysit
ndhodu, nezmysel a revoltu proti tradi¢cnym hodnotdm
na umenie. Odmietali diela zaloZené na emdcidch,
zastavali antiesteticky postoj a destrukciu uplatnili ako
vychodisko tvorby. Prinosom dadaizmu boli aj asamblaze
- diela tvorené roznymi predmetmi, vd¢sinou najdenymi
v odpade a pripeviiovanymi na plochu.

Motivacia a ciel’
Detom ukazeme vyznamné diela poprednych
predstavitelov dadaizmu a diskutujeme o ich posolstve.

Aktivity

e Vytvorit kresbu na papieri, ktory vopred nejako
poskodime - roztrhneme, nastrihneme, pokr¢ime,
prederavime, prepalime alebo pokvapkame farbou.

e Vytvorit asambldz z odpadu.
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Priklady

A Destrukény zdsah na plochu, & uz papier, alebo plétno,
moze byt pre dalSie vytvarné dotvorenie inspirativny.
Objavuje sa tu moment nicenia na tcely tvorby. Stvorroénd
Hanka vyuZzila nastrihnuty papier. Pitrocnému Samkovi
tri dierky na papieri evokovali o¢i a nos a na zdklade toho
vznikla usmievajiica sa postavicka.

A Asambldz v duchu Kurta Schwittersa vytvorili
trindstroéni gymnazisti. Na kartén nalepili tuby od
temperovych farieb, stetec, kusy latok, ceruzku, Spagat,
kiisok novin a ndsledne pomalovali. Této technika akoby
stiera hranice medzi umenim a skutocnostou a dokdze
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na umenie povysit prakticky hocico. Deti pri asambldzi
mozZu vyuzit rézne nepotrebné veci: staré kliice, ceruzky,
Stetce, Skatulky, Spagdt, casti hodin, korkové stuple, Stipce,
vrchndky, casti pokazenych hraciek, drevené latky, droty,
klince, rozne tabulky s ndpismi a ¢islami, kamienky, musle.
Tiito techniku mozZu vyuzivat deti akéhokolvek veku, avsak
tym mensim treba pomdct so samotnym upeviiovanim
predmetov. Pri lahkych objektoch staci pouzit ako podklad
papier alebo pldtno, na ktoré veci lepime, prisivame alebo
pripeviiujeme pomocou drétika. Pri tazsich predmetoch

je vhodnejsi karton alebo drevend doska. Na riu moZeme
objekty aj priklincovat. Na lepenie je vhodnd aj akrylovd
farba z plechovky, ktord vytvori zaujimavy farebny
podklad, a ak ju nanesieme v hrubsej vrstve, vselico sa na
nej udrzi.

Vyznam

Dadaizmus detom ukaze, aka je sloboda a inven¢nost
vo vytvarnom umeni ddlezita. Zaroven uci zaujimavou
cestou recyklovat uz nepotrebné veci, ktoré zrazu ozija
a predvedd nam stranky, ktoré sme si na nich dosial
mozno vobec nevsimli.

BAZEN V THEBACH

Bazén so stromami dookola zachytava nastennd malba
z ¢ias starovekého Egypta, ktord vznikla okolo roku 1400
pred nasim letopo¢tom. Poskytuje zaujimavy pohlad na
spdsob, akym star{ Egyptania znazornovali priestor.
Vidime obdlznikovy bazén s rybami a vodnymi
vtakmi, obklopeny stromami. Bazén nie je podany tak,
akoby sme ho videli v skuto¢nosti, ale je zobrazeny na
zaklade vedomosti, ktoré o nom autor mal. Je to akasi
dohoda medzi maliarom a divakom, ¢o treba na obrazku
ako ,¢itat*, Bazén je zobrazeny v podobe obdlznika,
teda tak, akoby sme ho videli zhora, ryby su namalované
zboku, stromy st vyklopené do pddorysu. Stari Egyptania
spajali viacero pohladov v snahe zobrazit vetko z uhla
pohladu, ktory o danom objekte poskytne ¢o najviac
informacii.

Motivéacia a ciel

Pred zadanim ulohy detom povodnu egyptsku
predlohu neukazeme. Zd6raznime len to, ze majt
postupovat podla seba a vytvorit rieSenie, ktoré zodpoveda
ich predstave.

Aktivity
e Nakreslite bazén, okolo ktorého st stromy a v iom
ryby a vodné vtaky.
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Priklady
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A Deti pri plnent tejto tllohy vytvorili viacero ndpaditych
a zaujimavych rieseni (obrdazky 1 - 3). Po dokonceni sa
kresby vystavia vedla seba a nasleduje diskusia, kto ako
postupoval, ktoré riesenie je v zhode s tym, akoby sme
bazén videli v skutocnosti, ktoré sa, naopak, od reality
odklaria a spdja viacero uhlov pohladu dokopy. Detom
treba zdoraznit, Ze vo vytvarnom prejave neexistuje
spravne a nespravne riesenie. KaZdy md prdavo vystihnit
priestor podla seba, co dokladajii aj samotné dejiny

umenia. Perspektivu a zobrazovanie okolitého sveta v zhode
s videnou skutocnostou prinieslo az 15. storocie na pode
Talianska, ale v Ziadnom pripade ho neméZeme povazovat
za spravne. Je len jednou z mozZnosti. Podobnych tiloh

pre deti moZeme vymysliet viacero, napriklad nakreslit
postavy stojace v kruhu alebo kartdrov pri stole a podobne.
Zaujimavé je tiez dat im tllohu zobrazit priestor v duchu
niektorého vytvarného smeru alebo slohu, napriklad
nakreslit futbalovy stadion s hracmi aj divdkmi, akoby ich
zachytili napriklad stari Egyptania.

Vyznam

Deti sa pri tejto tlohe naucia riesit nejaky vytvarny
problém, spoznéavajui postupy svojich kolegov a zistuju, Ze
vo vytvarnom umeni neexistuje spravne alebo nespravne,
ale len viacero rovnocennych rieSeni.

ANTICKA IKONOGRAFIA

Anticka ikonografia je sféra nametov z oblasti gréckej

a rimskej mytoldgie, ktort tvoria pribehy o bohoch

a hrdinoch. Tie sluzili ludom ako vysvetlenie diania vo
svete. Anticka ikonografia sa uplatiiovala na vazach aj
sochdch a tvorila bohatt skalu ndmetov nielen v antike,
ale aj v neskorsich obdobiach, najma v renesancii, baroku
a klasicizme.

Motivacia a ciel

S detmi si pre¢itame niektoré myty a pokdsime sa
hladat ich posolstvo. Opytame sa deti, ktora postava
z antickej mytoldgie je im sympaticka a ktora nie a preco.
UkéZeme si niektoré diela velikinov vytvarného umenia,
ktoré stvarnuju anticky namet. Identifikujeme atributy
postav a celkovu ikonografiu jednotlivych diel.

Aktivity

e Deti si vybert boha alebo hrdinu a stvarnia
ho Iubovolnou technikou. Aby bola postava
identifikovatelna, zobrazia ju s atribtitmi. Zdéraznime
im, ze popri uplatiiovani ikonografickej tradicie je
klacovy ich vlastny prinos a svojské ponatie.

e Pribeh z antickej mytoldgie stvarnit ako komiks.
Pretvorit nejakého ¢loveka na Iubovolnej fotografii na
ktortkolvek postavu z antickej mytoldgie.

e Upravit svoju vlastnu fotografiu pomocou kresby,
malby, koldze alebo pocitaca na lubovolnu postavu
z antickej mytoldgie.
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Priklady

A Trindstrocnd Miska nakreslila bohyniu Artemis, v Rime
nazyvanii Diana, dcéru Dia a Latony. Byva zobrazovand
ako lovkyna, oblecend v kratiej tunike, md luk a tulec so
Sipmi.
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A Anticky pribeh v podobe komiksu podal Strndstrocny
Peter. Autor zobrazil Krona, v Rime nazyvaného Saturnus,
ktory jedol svoje deti, pretoZe podla vestby ho jedno z nich
malo pozbavit viddy.

Vyznam
Vdaka stvariiovaniu pribehov z antickej mytologie sa

deti oboznamia s gréckymi a rimskymi mytmi a dozvedia
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sa nieco o mysleni tej doby. Zaroven sa pokusia vyjadrovat
obsahy aj pomocou symbolov.

KALENDAR BRATOV Z LIMBURGU

Bratia z Limburgu, Paul, Jan a Hermann, pdsobili na
sklonku stredoveku. Okolo roku 1415 vytvorili kalendar

s astrologickymi tdajmi, tzv. Prebohaté hodinky vojvodu

z Berry. Kazdému mesiacu venovali malbu zachytavajicu
prirodu a charakteristické fudské aktivity v danom mesiaci.

Motivéacia a ciel

Ro¢né obdobia a ich striedanie st zaujimavou
grécka mytoldgia (inos Persefoné), rozpravky, hudba
(Styri ro¢né obdobia Antonia Vivaldiho, Jarna symfénia
Roberta Schumanna a mnohé dalsie).

Detom ukazeme jednotlivé vyjavy z Prebohatych
hodiniek. Porozpravame sa o tom, ako autori vystihli
jednotlivé mesiace, ako stvarnili prirodu a aké aktivity
vykonavaju zobrazeni ludia.

Aktivity

e Vytvarne zachytit scénu viazucu sa ku konkrétnemu
mesiacu. Deti sa zameriavaji na zobrazenie premien
v prirode, rastlinstvo, zvierata, Specifické ludské
aktivity a podobne. Zaujimava moze byt aj timova
praca, ked deti vytvoria spolo¢ny kalendar.

e Prekreslit lubovolné motivy z Prebohatych hodiniek
a vytvorit z nich pexeso.

e Urobit kdpiu jedného mesiaca Prebohatych hodiniek
a vytvorit z nich puzzle.

Priklady

V' Kalenddr na obrdzku vytvorili 7- az 9-rocné deti.
Kazdé zobrazilo niektory z mesiacov na vysek kruhu,
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jednotlivé Casti po dokonceni zlepili a vytvorili kruh. Pri
rozdelovani mesiacov sa moze respektovat vyber deti, hoci
je pravdepodobné, Ze niektoré mesiace budii pre ne viac
atraktivne. Preto je dobrym rieSenim mesiace ndhodne
rozdelit. Deti si celkom iste s kazdym nakoniec poradia.

Vyznam

Pri tvorbe kalendara si deti mo6Zu rozsirit vedomosti
o premendch v prirode a rozvijat svoje schopnosti v ramci
krajinomalby.

POHYB VO VYTVARNOM UMENI

Pohyb je podla filozofického slovnika ,,stvisla zmena
polohy telesa v priestore vzhladom na ¢as a voci
nejakému referenénému bodu® Na rozdiel od tanca,
filmu, divadla ma vytvarné umenie ista ,,nevyhodu
ktora spociva v tom, ze jeho sti¢astou nie je skuto¢ny
pohyb. Tento hendikep sa umelci usilovali prekonat
a vdaka tomu vzniklo mnozstvo velmi zaujimavych

a posobivych rieseni.

Motivacia a ciel

Iluzia pohybu sa da vyvolat roznymi sposobmi.
Detom ukazeme viacero prikladov z dejin umenia
a diskutujme o tom, ako je v nich pohyb vyjadreny
(diagonalna kompozicia v Rubensovych malbach,
rozfazovanie pohybu u futuristov, optické klamy, ktoré
simuluja vlnenie, ustupovanie, predstupovanie v op arte,
zachytenie ¢loveka, zvierata alebo ¢ohokolvek iného
v urcitej faze pohybu, ktoré sa v dejinach objavuje
neustale a bude ¢asté aj v kresbach, ktoré deti vytvoria).
V abstraktnej malbe sa da pohyb docielit napriklad
»rozhddzanim® prvkov po celej ploche, geometrickymi
tvarmi, ktoré sa nejakym spdsobom lamu, naklanaja,
skracuju, predlzuju, padajua, postvaju a podobne.
V 20. storo¢i sa zacali objavovat diela, ktoré uz pracuju
s realnym pohybom. Oznac¢ujeme ich za kinetické
umenie. Jeho popredny predstavitel Alexander Calder
(1898 - 1976) tvoril tzv. mobily - farebné pliesky
pripevnené na drotikoch, ktoré sa pri zavane vzduchu
alebo dotyku hybu.

Aktivity

e Nakreslite ¢okolvek v pohybe.

e Vyjadrite pohyb prostrednictvom abstraktnej malby.

e Vytvorte pomocou pocitaca futuristické dielo.

e Vytvorte mobil. V duchu takejto pohybujuicej sa
plastiky si deti mézu zhotovit aj rozne ozdoby
pouzitim réznych materialov, napriklad suchych
plodov, koralikov, musli a podobne, ktoré pri pohybe
a vzajomnych dotykoch budu vydavat aj jemné zvuky.

Priklady

A Sedemndstrocny Miro vyjadril pohyb v abstraktnej
koldzi. Docielil ho pomocou zmensovania kruhov a ich
Sikmym nasmerovanim.

V' Sedemndstrocni gymnazisti zhotovili mobil, v ktorom
namiesto plieskov pouZili farebné kiisky papierov.

Vyznam

Pomocou roznych spésobov vytvarného vyjadrenia
pohybu si deti uvedomia rézne moznosti tohto
vyrazového prostredia. Zaroven si uvedomia existenciu
viacerych rovnocennych rieseni jedného problému.
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LAND ART

Land art je umelecky smer, ktory sa formoval v druhej
polovici 60. rokov 20. storoc¢ia v USA. Nazov je odvodeny
z anglickych slov land (krajina) a art (umenie). Tymto
pojmom oznacujeme diela va¢sich rozmerov, vytvorené

v krajine. Tvorcovia vyuzivaji prirodné aj umelé
materialy, pricom z diel je jasne Citatelny zasah ¢loveka do
prirody.

Motivacia a ciel

Detom ukazeme rozne diela land artu, diskutujeme
o ich vyrazovych prostriedkoch (priestore, svetle,
kompozicii, ...), pésobeni na ¢loveka a ich myslienkovom
posolstve.

Aktivity
e Deti dostant za ulohu vymysliet vlastny land art.
Koncepcia bude obsahovat body:
1. organizacné zabezpecenie (povolenia, finanéné
zdroje, dobrovolnici, ...);
2. miesto realizacie a zdovodnenie jeho vyberu;
3. pouzity materidl ($trk, kamene, konare, listy, textil,
plastova félia, ...);
4. priebeh realizacie;
5. zamer a my$lienkové posolstvo diela.
Findlnou podobou diela budu skice, malby, makety,
pripadne konkrétne realizacie v prirode.

Priklady

A Navrh land artu v podobe asamblize pomocou musli
a piesku vytvorila osemndstroénd Kika. Vybezok do
mora md tvar ruky. Objavuje sa tu casty postup tvorcov
land artu - tvorit dielo v krajine, kde je dobre viditelné,
napriklad na brehu mora. Vyuziva sa prirodny materidl,
avsak z tvaru, do ktorého je komponovany, je jasne
Citatelny zdsah cloveka.
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V' Navrh kvetinového zdhonu pochddza od osemndstrocnej
Pauliny. Autorka vyuziva rastliny pestrych farieb, ktoré
komponuje do presnych geometrickych tvarov, ¢im sa
priblizuje franctizskemu typu zdhrady.

Vyznam

Tvorbou land artu si deti skusia vytvorit alebo
premysliet koncepciu diela va¢sich rozmerov, skiimaju
moznost vytvarného zasahu do krajiny. Uvedomujt
si vztahy medzi prirodnym a umelym, medzi ludskou

¢innostou a pdsobenim prirody.

STREET ART

Street art tvoria roznorodé umelecké tendencie
v uliciach, roz$irené najmé v 20. storo¢i. Cielom autorov
je dostat umenie do ulic, manifestovat slobodu tvorby
a nazorov a ozvlastnit verejné priestranstva. Street art
moze mat najrozmanitejsie formy. Patria sem graffiti,
tagy, kresby sprejom, fixkami, obrazky tvorené pomocou
$ablon, napisy dorobené na vyvesené plagaty, iluzivne
malby na chodnikoch a podobne.

Motivacia a ciel

S detmi sa porozpravame o vytvarnych prejavoch
na uliciach, pokusime sa ur¢it, kde je hranica medzi
umenim a vandalizmom. Ukazeme si par prikladov street
artovych diel z literatiry alebo internetu a diskutujeme
o ich myslienkovom posolstve. Deti sa zamyslia, aké
prejavy street artu poznaju z vlastnych zézitkov.

Aktivity

e Urobit vlastnt koncepciu a navrh street artu.
Zdovodnit vyber miesta pre svoje dielo, pouzitt
techniku a myslienkové posolstvo.
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Priklady Priklady

B Svoj ndpad na street art ndm povedala sedemndstroénd
Veronika: ,,Ja by som napriklad spravila také stretnutie ludi
vo velkom a hddzali by sme balony naplnené farbou na
most, aby bol krajsi, pdsobilo by to veselo. Urobila by som
to aj na paneldky, lebo v poslednom Case sa mi nepdci, ako
ich maluju.”

B Sedemndstrocnd Natdlia by urobila toto: ,,Ozdobila by
som kontajnery, aby nevyzerali vSetky rovnako. Namalovala
by som ich na ruzovo, dokreslila by som im o¢i, usta,

... Zmenila by som aj ich tvary. Chcela by som, aby bol
kazdy kontajner origindlny. Pre ludi by nebolo také nudné
vyhadzovat smeti.“

Vyznam

Deti si vzdjomne pozru a predstavia svoje navrhy street
artu. Pri tvorbe navrhu si skidsia premysliet koncepciu
diela na ulici. Riesia otazku, ako vytvarne vyzdvihnut
verejny priestor, a neznehodnotit pritom nieco. Deti
premyslaju o svojich hodnotach, filozofii, o problémoch 2 Loy o uad EAG A U
doby a o tom, ¢o by rady svetu povedali. KT aaT-5 . Wite 40

RO E A L T'E' l:."l“:""'E'f
VYTVARNE KOMENTARE

A Sestndstrocny Richard vytvarne nadviazal na ast
Michelangelovej fresky zo stropu Sixtinskej kaplnky, kde s
vyobrazené pribehy z Genezis. Vidime cast, na ktorej Boh
tvori nebeské telesd, do ktorej Richard dokreslil loptu a na
slnko prasklinu. Boh s prisnym vyrazom v tvdri, ktory sa
dd interpretovat aj ako nahnevany, hovori: ,Ktory z vds,
faganov, rozbil to okno?“

Dejiny umenia predstavuji nekonciaci sa dialog medzi
epochami, slohmi, smermi, autormi. Kazda epocha

v nie¢om nadviaze na ti predchddzajicu a obsahuje

v sebe uz aj zarodky novej. Pozndme mnohé pripady,
ked konkrétny autor vytvarne reagoval na dielo niekoho
iného a tak tlmocil svoje posolstvo. Prikladmi st Marcel
Duchamp, Robert Rauschenberg, Rudolf Fila, Banksy L
a mnohi dalsi.

Motivacia a ciel

S detmi sa mdzeme vybrat dvoma cestami. Bud im
dame dotvorit dielo, o ktorom sa vopred porozpravame
a priblizime im tak jeho obsah, alebo naopak, dame im
na dotvorenie dielo, o ktorom im vopred neprezradime
ni¢, a sledujeme, kam ho vyznamovo posund. Takto mozu
tvorit deti akéhokolvek veku. Vytvarny komentar sa da
vytvorit ku kresbe, malbe, soche, architekture, keramike
a podobne. Reprodukcie diel, ktoré dame detom, je lepsie
skopirovat v tlmenejsej farebnosti, aby vytvarny zasah
dietata viac vynikol.

Aktivity
e TFarebne dotvorte ¢iernobielu kresbu.

e Dotvorte odstrihnutu ¢ast malby.

e Vystrihnite motiv z malby a dokreslite ho.

e Domalujte nejaky motiv do malby.

 Vymyslite dialég medzi postavami zobrazenymi na A Odstrihnutii cast obrazu Mliekarka od Vermeera van
malbe. Delft (okolo r. 1658) dotvorila sedemndstrocnd Miska. Na

malbe je zobrazend Zena, vylievajiica z kréahu mlieko.
Reprodukciu sme Sikmo orezali a na zvysnii cast autorka
dokreslila postavu.
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A Autoportrét franciizskeho maliara Paula Gauguina
dokreslila sedemndstrocnd Miska.

V' Do Sinecnic Vincenta van Gogha (1888) v skicdri
pocitaca dokreslila pétrocnd Karin slniecko.

V' Trindstroénd Monika vytvorila obrdzok, ku ktorému
ju inspirovala bronzovd socha od Giambolognu z rokov
1564 - 1580. Zobrazuje boha Hermesa, ktory vystupuje

v antickej mytoldgii ako posol bohov. Md svoje typické
atribiity: kridelkd na chodidldch, klobitku a palicke, ktori
drzi v ruke. Spickou lavej nohy stoji na vzduchu, ktory
vyfukuje hlava predstavujiica vietor. Lahky a elegantny
postoj autorku inspiroval a postavu tak umiestnila do
kupelne pod sprchu. Vedla nakreslila umyvadlo, uterdky
a kusy odevu, susiace sa na radidtore.

Vyznam

Prostrednictvom vytvarnych komentdrov deti
spoznavaju tvorbu vyznamnych umelcov, snazia sa
prenikntt do ich myslienkového a citového sveta
a formulovat svoj vlastny nazor.

YVES KLEIN

Yves Klein (1928 - 1962) bol franctizsky vytvarnik.

Zname su diela z jeho tzv. modrého obdobia, ked

svojim charakteristickym modrym odtieniom vytvaral
monochromatické malby, hubovité reliéfy (1958 - 1959),
rozne sochdrske objekty a iné. Klein tvoril aj antropometrie
- odtlacky tela v ramci performance. Pdsobivé st aj jeho
prace s ohniom, v ramci ktorych kreslil plamenom.



NARODNA OSVETA 4 /2014

metodické listy

Ives Klein

Motivacia a ciel’

Detom predstavime tvorbu Yvesa Kleina.
Porozpravame sa o psychologickych uéinkoch farieb.

Aktivity

e Namiesat si svoj oblubeny farebny odtien a natriet
nim nepotrebné predmety réznych tvarov a povrchov
(ziarovka, skrutky, kusok dreva, musla, pokazeny
mobilny telefén, kamen, plechovka, korkova zatka,
klag, ...).

e Vytvorit a nasledne jednym farebnym ténom natriet
reliéf. Pri jeho zhotoveni mozu deti vyuzit rézne
povrchové struktary (napriklad pomocou piesku,
pilin, ...) a nalepit rozne drobnosti (kusky Spongie,
$mirgla, $trk, ...). Idedlne je pouzit akrylovu farbu,
ktora je po zaschnuti odolna proti vode a posluzi
zaroven aj ako lepidlo.

e Vytvorit obrazok pomocou plamena sviecky.

Nad plamenom drzime papier, ktorym pomaly
pohybujeme, ale nie vo velmi tesnej blizkosti.
Vzniknuté stopy po plameni mézu deti [ubovolne
dokreslit.

e Vytvorit rozne odtlacky svojho tela. Nasledne sa mozu
dotvorit malbou alebo kresbou.

Priklady
Pozri strana 32 vpravo dole.

Vyznam

Obozndmenim s tvorbou Yvesa Kleina a nadviazanim
na nu si deti uvedomia silu pdsobenia farby, jej vplyv
na rozne tvary a povrchy a zarovenl moznost farebného
zjednotenia roznorodych objektov. Kreslenim plamenom
sa obozndmia s novou vytvarnou technikou.

PABLO PICASSO

Pablo Picasso (1881 - 1973) bol $panielsky maliar, sochar,
grafik, tvorca keramiky, kostymov a dekoracii pre balet.
Jeho tvorba je §tylovo aj vyrazovo velmi rozmanitd.

Motivacia a ciel

Predstavime detom Picassovu tvorbu. Ukdzeme im
diela, ktoré spadaju do jeho tzv. modrého (1901 - 1904)
a ruzového obdobia (1905 - 1906), porozpravame
sa 0 ich nalade, nametoch a moznostiach vyjadrenia
prostrednictvom monochromatickej farebnosti. Priblizime
im aj Picassovo kubistické obdobie, analyticky kubizmus
(1910 - 1912) aj synteticky kubizmus (1912 - 1914).
Vysvetlime, ze podstatou kubizmu je geometrizacia
a zjednodus$ovanie tvarov, simultanne zobrazovanie
viacerych pohladov a optstanie perspektivy. V stuvislosti
s kubizmom predstavime aj vytvarna techniku - kolaz,
ktorej podstatou je nalepovanie kiiskov novin, tapiet
a podobne na plochu. Uplatnenie takychto prvkov robi
namet jasnejsie ¢itatelnym.

Pablo Picasso

Aktivity

e Vytvorit monochromatickd malbu. Farebny ton
mozeme detom navrhnut my, alebo mézeme vyber
nechat na ne. Treba im v8ak zdoraznit, Ze ani iné farby
nemusia tplne vylucit.

e Vytvorit kubisticky autoportrét.
Vytvorit kolaz.
Vytvorit kresbu alebo malbu na namet Picassovej
malby, ktort detom vopred neukazeme. Mézeme im
pontknut napriklad tieto nizvy a ndmety diel: Zena
s vranou, Rodina cirkusantov, Akrobat na guli, Zena
s hruskami, Beziace Zeny na plazi, Pla¢tca Zena, No¢ny
lov ryb, Zivot a iné.

Priklady
Pozri strana 31.

Vyznam

Pri uplatiiovani monochromatickej farebnosti si deti
uvedomia $iroké moznosti farebnych ténov a nekone¢nu
gkalu ich odtienov. Pri kubizme objavia nové spdsoby
vnimania a zobrazovania priestoru a vyskasaju si nové
moznosti tvorby kolaze.
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PAUL KLEE

Paul Klee (1879 - 1940) je umelec nemecko-$vajc¢iarskeho
povodu, pedagdg na Bauhause, ¢len skupiny Der blaue
Reiter. Je invenénou osobnostou, nezaraditelnou do
ziadneho konkrétneho smeru. Jeho tvorba odzrkadluje
zaujem o hudbu, filozofiu, matematiku. V jeho malbach
sa prelina snovost a fantazijnost s exaktnym vedeckym
myslenim.

Paul Klee

Motivacia a ciel

Fantazijnost a hravost viacerych Kleeovych diel
je vytvarnému prejavu a dusi deti blizka. Rovnako je
in$pirativna aj Siroka $kala nametov a postupov. Ukazeme
detom niektoré jeho diela a porozpravame sa, ako na ne
posobia. Vhodné je aj pozriet si dokument o umelcovi,
napriklad o jeho teoretickych prednaskach na Bauhause
a ich obsahu.

Aktivity

e Vytvorit abstraktni malbu technikou akvarelu,
pozostévajticu zo $tvorcov a obdlznikov rozmanitych
farieb, aké tvoril aj Klee. Deti upozornime, ze
rozpijanie vodovych farieb nie je na $kodu, prave

naopak. Moézeme im vystrihnuat par stvorcekov
z reprodukcie Kleeovej malby ako vychodiskovy
impulz, ktory deti dotvoria.

e Vytvorit malbu s exotickym motivom, napriklad
Tuniska alebo Egypta, ktoré Klee sam navstivil a aj
sa nimi inpiroval. Deti mozu spracovat vlastné
zazitky alebo poznatky a dojmy z filmu, knihy,
¢asopisu, internetu. Mozu vytvorit aj kolaz, do
ktorej zakomponuji motiv z takejto Kleeovej malby,
napriklad tavu.

e Vytvorit kresby inpirované Kleeovymi prednaskami,
kde deti vyjadria moment lability a stability.

e Vytvorit kresby inpirované Kleeovymi prednaskami,
kde budu deti skiimat rozne vztahy medzi dvoma
geometrickymi dtvarmi. M6zu si vybrat napriklad
kruh a trojuholnik, kruh a priamku, $tvorec
a trojuholnik, hviezdu a kruh a iné. Deti nakreslia
(alebo narysuju) tieto vztahy: 1. dotyk, 2. prekrytie,

3. vitazstvo (napriklad kruh sa zdeformuje posobenim
trojuholnika, ktorého tvar sa véak v dosledku stretu
nezmeni, a naopak), 4. vzajomné obohatenie (oba
tvary sa stretom menia a tym obohatia). Ku kazdej
kresbe potom vytvoria obrazok, kde zobrazia, ¢o im
vzniknuty Gtvar pripomina.

e Vytvorit svoju vlastntl vytvarnd interpretaciu Kleeovho
diela, ktoré sme detom vopred neukazali. Ingpirativne
mozu byt: Zabudlivy anjel, Sijuci anjel, Pijtci anjel a iné.

e Vyfarbit ¢iernobielu kresbu Paula Kleeho.

e Vytvorit babku z odpadu. Podobne ako Klee mézu deti
pouzit kusky latok, kosti, zapalkovych Skatuliek atd.

Priklady
Pozri strana 32.

Vyznam

V Kleeovi mozu deti objavit spriaznenu dusu, nazriet
do sveta fantézie aj exaktnosti. Tvorbou babok sa naucia
vyuzivat aj odpad a cibria si zru¢nost.

....................................................................... 0 autorke eeeteetetatenteententeententetntensetntenttentenatantensenntenacannons

Mgr. Katarina Platznerovd, PhD. v rokoch
1994 - 1999 studovala na Filozofickej fakulte
Univerzity Komenského v Bratislave odbor
estetika — etnoldgia. V rokoch 1997 - 2007
absolvovala semindre a predndsky po 5. rocnik
v rdamci Stidia dejin vytvarného umenia na
Filozofickej fakulte Univerzity Komenského

v Bratislave. V roku 2006 ziskala pedagogickii
sposobilost na vyucovanie predmetu estetickd
vychova na Katedre pedagogiky FF UK.

V rokoch 2004 - 2006 absolvovala dvojrocné
Specializacné kvalifikacné Stidium etickej
vychovy v Metodicko-pedagogickom centre

v Bratislave. V roku 2010 obhdjila dizertacnui
prdcu s nazvom Vyznamy vtdkov vo folklore na Katedre
etnologie a kultiirnej antropologie FF UK. Od roku 1999
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uci na Gymndziu Federica Garciu Lorcu

v Bratislave predmety: dejiny umenia,
vytvarnd vychova, hudobnd vychova,

etickd vychova, umenie a kultira. Od

roku 2013 vyucuje dejiny umenia aj na
Gymndziu Ivana Horvdtha v Bratislave.

V rokoch 2005 - 2008 predndsala v kurze
magisterského Stidia antropolégia

umenia na Katedre etnoldgie a kultiirnej
antropolégie Filozofickej fakulty Univerzity
Komenského v Bratislave. Od roku 2011
prispieva do ¢asopisu Dieta, kde md rubriku
venovanii tinedZerom a druhii vytvarnému
prejavu deti. Je autorkou publikdcii
Maturita z umenia a kultiry, dejin umenia a estetiky

a Dejiny umenia od A po Z.



NARODNA OSVETA 4/2014 metodické listy

A Kubisticky ladeny portrét vytvoril pomocou pocitaca osemndstrocny Jakub.

» Kubisticky autoportrét pochddza od osemndstrocnej Moniky.

V' Osemndstroénd Sandra v duchu Picassovho modrého obdobia zobrazila
Kapitolskii vicicu, sochdrsky vytvor Etruskov. Z malby vyZaruje istd
melanchélia, meditativnost a chlad prave vdaka pouZitiu modrych odtiefiov.

» Pitrocnému Petkovi sme navrhli, aby
nakreslil troch muzikantov - Picassov sldvny
ndmet. Nds autor najprv nakreslil bubenika
a vedla neho hrdcéa na triibku. Na zdver
nakreslil gitaru s komentdrom: ,, Tretieho
pajka sa mi uz nechce kreslit.“ K svojim
dvom muzikantom autor este dodal:
»Muzikanti majii klobiiky a tento md Cierne
tricko s krdatkymi rukdvmi, len trosku ich
ma dlhé.“ Vyroky autorov a interpretdcia
svojich diel je tiez cennym dokladom a v
pripade, Ze si archivujeme kresby detf, je
dobré ju popri ddatume na zadnii stranu
obrdzka zaznamenat.
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A Bdbky inspirované tymi, ktoré Klee vytvoril pre svojho syna Felixa, zhotovili dvandstroéni gymnazisti. Cielene
nadviazali na tvorbu z odpadu a istii ,neohrabanost’; ktord vsak pdsobi hravo a odrdza citlivii pracu ludskych rik.

V' Rézne vztahy medzi kruhom a trojuholnikom vyjadrila osemndstrocnd Lucia.

» Pomocou plameria sviecky vytvoril svojho hokejistu dvandstrocny Alex.




